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Regelwerk Bataillon Fox (Lenti)

Liebe Airsoft-Freunde,

nachfolgend unser Regelwerk, mit der Bitte, sich dieses vor jedem Event kurz durchzulesen.

Dies dient in erster Linie nicht nur eurer eigenen, sondern auch der Sicherheit eurer Mitspieler

und gewabhrleistet einen reibungslosen Ablauf auf dem Event.

Die Regeln und Anforderungen fiir die Events kénnten Euch augenscheinlich ,,streng®, oder
,uberzogen” fur Airsoft-Spiele vorkommen. Das Regelwerk beruht auf den Erfahrungen der
bisherigen Veranstaltungen und wird regelmafSig mit Spielern, dem Veranstalter und dem
Geldandeeigentiimer weiterentwickelt.

Das Regelwerk untergliedert sich in folgenden Bereichen und dem Ungarischen Recht!
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1. Grundregelwerk

1.1. Eventgelande
e Jeder Teilnehmer muss mindestens 18 Jahre alt sein und seinen giiltigen Personalausweis
bei sich fiihren, d.h. er muss jederzeit greifbar sein.
¢ Das gesamte Eventgeldnde stellt umfriedetes Privatgeldande da.
* Der Veranstalter (Verein Bataillon Fox) besitzt wahrend des Events das Hausrecht.
¢ Alle Airsoftwaffen, die auf dem Eventgelande transportiert werden diirfen ausnahmslos nur
am Chrono Stand, auf der Shooting-Range, sowie auf dem Spielfeld (mit Ausnahme der
Safe-Zone) benutzt werden.
¢ Die Nutzung von Drohnen ist wahrend dem gesamten Zeitraum erlaubt.
¢ Auf dem gesamten Eventgelande besteht Glasflaschenverbot.

1.2. Eventarmband
® Das Eventarmband ist beim Kauf eines Tickets inklusive und wird bei Anmeldung
am Eventgelande ausgehandigt.
¢ Das Eventarmband ist sichtbar am Handgelenk zu tragen. Es ist nicht tibertragbar.
* Ohne Besitz eines giiltigen Eventarmbandes ist das Betreten und der Aufenthalt auf
dem Eventgeldande verboten. Im Rahmen des Hausrechts ist der Verein Bataillon Fox
berechtigt, entsprechende Personen des Gelandes zu verweisen.

1.3. Campingbereich

¢ SchieBen mit fertig geladenen Airsoftwaffen ist nur auf dem Spielfeld und dem Chrono Stand
erlaubt! Zusatzlich haben wir eine Shooting-Range aufgebaut die es ermoglicht die Waffen
einzuschieRen. Der Veranstalter ist berechtigt je nach Schwere des Vergehens, einen
Ausschluss vom Event auszusprechen.

¢ Offenes Feuer ist verboten (ausgenommen die vom Veranstalter gestatteten
Platze). Handelstibliche Gasgrills oder Kohlengrills sind zul3ssig.

¢ Die Zeltplatze auf dem Campingbereich werden durch Ordner vergeben. lhren An-
und Einweisungen ist Folge zu leisten.

¢ Aus Sicherheitsgriinden ist das Parken auf dem Campingplatz untersagt. Dieser darf nur
zum Be- und Entladen befahren werden. Ausnahmen gelten nur fir Rettungs- und
Loschfahrzeuge.

¢ Das Parken ist nur auf gekennzeichneten Parkflachen (Zonen) erlaubt.

¢ Mill! Bei der Anmeldung vor Ort bekommt jeder Spieler der am Campingplatz campt
einen Miillsack zur Verfligung gestellt. Es werden 5 Euro pro Sack Kaution einbehalten.
Beim Verlassen des Events unter Vorzeigen das der Miillsack mitgenommen wird,
bekommt man die Kaution retour.
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1.4. Parkplatze
¢ Die Nutzung der Parkplatze geschieht auf eigene Gefahr.
¢ Der Verein Bataillon Fox haftet nicht fir die durch Dritte verursachten Schaden, an
abgestellten Fahrzeugen, Anhanger, Wohnwagen, etc.
¢ Der Benutzer hat das Fahrzeug auf dem Parkplatz so abzustellen, dass jederzeit das
ungehinderte Ein- und Aussteigen auf den benachbarten Abstellplatzen und die Zu-
und Abfahrt moglich ist.
¢ Die Parkplatze dirfen nurim Schritttempo befahren werden. Den Anordnungen des
Personals ist Folge zu leisten.

1.5. Sicherheit/Ungarisches Gesetz (verbotene Gegenstande)
Zu den verbotenen Gegenstanden auf unseren Events zahlen unter anderem:

¢ Reale/Gas- und Schreckschusswaffen

e Schlag- und Stichwaffen jeglicher Art, insbesondere Messer, darunter fallen auch

Bajonette, Butterflys oder Kampfmesser.
¢ Drogen oder dhnlichen illegalen Substanzen.
 Die Benutzung und/oder das Mitbringen von Leitern, Wurfhaken und dergleichen Ausriistung.

* Musik, Flaggen oder Symbole, die der Rechten, Linken, oder anderweitigen
extremistischen Szene/Politischen oder der gleichen zuzuordnen sind.

» Feuerwerkskorper, Sprengkorper oder bengalisches Feuer sowie jede weitere Art
von pyrotechnischen Produkten! Insbesondere Sprengstoffe oder artverwandte
Produkte.

* Haustiere jeglicher Art.

* Abzeichen, und anderen Ausriistungen jeglicher Armeen des 1. & 2. Weltkriegs in
Original, Reproduktionen oder Replika.

¢ Der Veranstalter behilt sich vor, VerstoRe mit Ausschluss von der Veranstaltung zu
ahnden!

¢ Ordner,sind weisungsbefugt. Den Anweisungen ist stets Folge zu leisten.

¢ Jeder Teilnehmer nimmt zur Kenntnis, dass er das volle Risiko der Veranstaltung selbst
tragt! Weder der Verein noch andere Mitspieler konnen fiir Verletzungen oder
Beschadigungen belangt werden, auRer diese entstanden durch Vorsatz. Der
Teilnehmer nimmt auRerdem zur Kenntnis, dass er fiir Beschadigungen am Geldande
oder der auf dem Gelande deponierten Materialien haftbar gemacht werden kann.
(Laut unserem Regelwerk und Haftungsausschlusses)

1.6. Transport von Airsoftwaffen und Ausristung zum Eventgelande
Bei der Anfahrt diirfen weder Airsofts noch Ausriistungsgegenstdande getragen werden. Die
Ausriistung sowie die Schutzbekleidung darf erst auf dem Eventgeldnde angelegt werden. Weiterhin
sind Airsofts, Munition, Magazine und Akkus getrennt voneinander zu transportieren. Das heiRt nicht
griffbereit!
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2.Joule Grenzen

e S-AEG/GBBmax. 1,6 Joule
e  DMRmax. 2,0 Joule Back-Up Plicht
e SNIPER max. 2,8 Joule (Bolt Action) Back-Up Plicht

e LMG/MG 1,6 Joule nur Stossfeuer. In den Gebduden Back-Up Plicht (nur aus den Fenstern raus
erlaubt)

e Back-Up 1,4 Joule Semionly

2.1. Chronen

Jede Airsoftwaffe ist vor dem Spiel am Chrono Stand zu chronen und entsprechend der Kategorie zu
kennzeichnen. Die Airsoftwaffe ist gesichert, ohne Magazin, zum Chrono Stand zu transportieren.
Bitte bringt eine Schutzbrille zum chronen mit. Die Joule Grenzen werden am Chrono Stand
gemessen.

Gechront wird mit den jeweilig gespielten BB’s jedes einzelnen Spielers. (Das angegebene BB Gewicht
kann spontan einer Gewichtsprobe unterzogen werden)

Wird die Leistung der Airsoftwaffe nachtraglich verandert, ist ein erneutes Chronen und
Kennzeichnung erforderlich und kénnte zum Ausschluss des Events beitragen.

2.2.2.2 Kategorien
¢ Sturmgewehre S-AEG/GBB: Alle bekannten Kurz- und Langwaffen.

¢ Sniper: Darunter fallen alle Repetierer Airsoftwaffen die eine Mindestgesamtlange von {iber 1
Meter haben und optisch klar als Scharfschiitzen-Waffe erkennbar sind (z.B. Bolt-Action Waffen
mit realem Vorbild).

* DMR: Reales Vorbild MagazingroRe 7/62 oder groRer (AK47, Scar-H ausgenommen) keine
schnelle Schussfolge moglich oder erlaubt. Achtung! Das Montieren eines Zielfernrohrs und
einem langen Silencer an eine M4 etc. reicht nicht aus! (Kann vor Ort wenn méglich
besprochen und eventuell genehmigt werden)

* MG: Alle Maschinengewehre die auch in realen Einheiten zum Einsatz kommen (z.B.: M249,
M60, MK43, RPD, M240 etc.)

» Sekundar Waffe/BackUp: Pistolen als GBB’s und NBB’s, sowie S-AEG's.

¢ HPA Systeme: Alle einstellbare Druckluftsysteme mit externem Druckbehalter sind zuldssig,
wenn die Orga das System vor einer Leistungsveranderung sichern kann. Dazu zahlen sog.
,Tournament Locks“ am Regulator, die mittels eines Kabelbinders fixiert werden kénnen. HPA-
Systeme ohne eine entsprechende Vorrichtung diirfen nicht verwendet werden.

¢ Semionly (Back-Up)

2.3.Sicherheitsabstand

e 0 Meter Sturmgewehre/LMG, MG
e 20 Meter DMR (Back-Up Plicht)

e Sniper 25 Meter (Back-Up Plicht)
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3. Spielregeln — Ghost Town (Lenti)

3.1. Schussregeln

Wahrend des gesamten Spieltages gilt Voll-Auto (in den Gebauden und daraus SEMI-ONLY.)

Semi-Only fiir (Sturmgewehre/MP/PDW/Pistolen), aus Gebaudefenstern oder Tiren.

LMGs/MGs diirfen aus den Gebaudefenstern hinauswirken, aber nur mit FeuerstoRen.

3.2. HIT-Regel

Airsoft ist ein auf Fairness und Ehrlichkeit beruhendes Spiel. Die Spieler sind jederzeit selbst fiir die
Einhaltung der Hit-Regel verantwortlich. Getroffen ist man, sobald man von einer BB aus einer Airsoft
auf direktem Wege getroffen wird. Zu den Trefferzonen zadhlen alle Korperteile. Querschlager zahlen
nicht!

¢ Feuern auf bereits getroffene Spieler ist nicht erlaubt!
¢ Friendly Fire zahlt als Hit. Hier gelten dieselben Trefferzonen.

e Gummi- oder Latexmesser sowie LARP Waffen sind erlaubt. Berlihrungen hiervon gelten als
regularer Hit.

4

¢ Der Schiitze hat stets darauf zu achten, dass er freie Sicht auf sein Ziel hat. Sogenanntes ,,Blind Fire*
ist nicht erlaubt.

* Wer schieBt, muss selbst eine Trefferflache anbieten. SchieRen durch Schlitze oder Locher (auch bei
Einsatzschildern) ist nicht gestattet. Als Richtwert sollte der Spalt mindestens Kopf grof8 sein. Ein
Treffer ist mit einem deutlichen ,, HIT“ anzuzeigen und fihrt zur ,,Handlungsunfahigkeit”. Wahrend
dieser Dauer darf er sich nicht verteidigen, Hinweise auf die Position von anderen Spielern geben
oder in einer anderen Weise in das Spiel eingreifen.

In diesem Zeitraum kann ein Spieler von einem anderen Spieler ,,verbunden” (Medic Regel) werden.
Lauft die Zeit ab, ohne dass der Spieler verbunden wurde, ist dieser ,Out” und muss zum Spawn
Punkt (RE) zuriickkehren. Getroffene Spieler haben sich mit einem ,Dead Rag” zu markieren
(Warnweste). Diese werden so gehalten das klar erkennbar ist, dass der Spieler nicht mehr am
Spielgeschehen beteiligt ist.

3.3. Plunder-Regel

Kein Plindern erlaubt!

3.4. Medic Regel

Ein getroffener Spieler kann wieder in das Spiel zuriickgeholt werden, wenn er innerhalb von
geschatzten 10 Minuten nach einem Hit, von einem Medic verbunden wird. Hierfiir ndhert sich ein
Teamspieler dem Spieler legt ihm, den eigenem Verband an. Wenn der Verband angelegt wurde,
kdnnen beide Spieler weiterspielen. Wird der Medic (Teamspieler) wahrend des Verbindens getroffen,
ist der Heilvorgang fehlgeschlagen. (Wenn ein Spieler getroffen wird geht er ein paar Schritte auf die
Seite und wird nicht als Schutzschild genutzt)

¢ Jeder Teamspieler kann als ,,Medic” agieren.
e Es darf ausschlieSlich vom Veranstalter zur Verfligung gestelltes Verbandsmaterial
verwendet werden.
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¢ Wurde man innerhalb dieser geschatzten 10 Minuten von einem Medic geheilt, ist man wieder
Teil des Spiel.
¢ Wird ein bereits verbundener Spieler erneut getroffen, kann er nicht noch einmal ins
Spiel geholt werden und geht zurtick zum RE.
¢ Ein verbundener Spieler kann seinen Verband im HQ ablegen und gilt als vollstandig
geheilt und nimmt am Spiel wieder teil.

|(I

3.5. ,Bang-Rege
Die Bang-Regel wurde innerhalb der Spielleitung kontrovers diskutiert. Uns ist durchaus bekannt, dass
es Spieler gibt, denen Treffer aus kurzen Distanzen nichts ausmachen. Allerdings kann dies nicht
allgemeingiiltig auf alle Spieler libertragen werden, weshalb wir uns, auch aus Sicherheitsgriinden,
fir eine ,,Bang-Regel entschieden haben. Im Einzelnen wird diese wie folgt angewendet:

» Befindet sich ein Spieler innerhalb des Sicherheitsabstandes der Airsoft, ist zunachst die Sekundar-
Waffe / Backup zu verwenden.

» Wird auch der Sicherheitsabstand der Sekundar-Waffe / Backup unterschritten (5 Meter), gilt die
,Bang-Regel“. (In Div. Situationen kann es trotzdem mal zum Abschuss kommen)

¢ Der Spieler visiert den Gegner mit seiner Airsoft an und ruft laut ,,Bang”.
e Ein, Bang“ flhrt zu einem reguldren ,Hit“ des Spielers.

¢ Das ,,Bangen” von mehr als 3 Spielern innerhalb einer Situation, ist nicht moéglich. Der Schiitze muss
sich in diesem Fall zunachst wieder zuriickziehen.

3.6. Taktische Schilder / Einsatzschilder
Die Verwendung von Taktischen Schildern, die in der Realitdt genutzten Einsatzschildern
nachempfunden sind, ist gestattet. Bretter, Feldbetten, Tliren oder weitere improvisierte
Gegenstande erfiillen nicht die Voraussetzungen fiir ein Einsatzschild.

Far die Nutzung von Einsatzschildern gelten folgende Regeln:

¢ Ein Treffer des Einsatzschildes durch eine BB erzielt keine Wirkung. Dies ist unabhdngig davon, ob
der Treffer durch eine Pistole, Langwaffe, verursacht wurde. Treffer durch Granaten oder
Granatwerfer zahlen als HIT.

¢ Der Trager des Einsatzschildes darf lediglich eine Backup verwenden.

* Verwendet der Trager seine Backup, ist darauf zu achten, dass er trotz Schild freie Sicht auf sein Ziel
hat (Blind-Fire Regel).

e Der Trager des Einsatzschildes ist verpflichtet, zumindest von einer Seite eine Trefferflache
anzubieten. Eine ,Verschanzung“in einer Position, die alle Seiten abdeckt, bzw. einen Treffer (nahezu)
unmoglich macht, ist nicht erlaubt.

* Wird der Trager eines Einsatzschildes getroffen, ist der Besitzer selbst daflir verantwortlich, ob er
das Schild mitnimmt, oder einem anderen Spieler zur weiteren Verwendung zur Verfligung stellt. Es
wird nicht empfohlen, das Einsatzschild unbeaufsichtigt auf dem Spielfeld zu hinterlassen.

3.7. Spawn (Einstieg ins Spiel)
Es darf ausschlieBlich am Hauptquartier (RE) gespawnt werden. Weitere Spawn Punkte auf dem
Spielfeld oder mobile Spawn Punkte gibt es nicht!
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3.8. Safe Zones
Alle RE sind Safezones und diirfen/kénnen nicht erobert werden. Vor Betreten einer Safezone, ist jede
Airsoft zu sichern und das Magazin zu entfernen (Leerschuss in eine sichere Richtung). Innerhalb der
Safezone kann kein Spieler , gehittet” werden.

Hinweis:

Da es sich bei den HQ's um Safezone handelt, ist ein Angriff des HQ'S und des umliegenden Gebietes,
flr die Spielwertung nicht relevant und vorgesehen. Missionen werden von der Spielleitung erst
freigegeben, wenn beide Parteien freien Zugang haben und daran teilhaben kénnen. Daher ist es
sinnvoll, das Gebiet um die jeweiligen RE zu umgehen.

3.9. Out. Time Bereiche (private Quartiere).
Die Ubernachtungsbereiche, in denen private Gegenstinde aufbewahrt werden, sind "Out-Time" und
werden nicht bespielt. Die Bereiche sind ebenfalls Safezone, ein unbefugtes Betreten ist nicht
gestattet.

Hinweis:
Der Veranstalter libernimmt keine Haftung flr personliche Gegenstande. Es wird empfohlen, keine

Wertsachen mit aufs Spielfeld zu nehmen, bzw. diese sicher zu verwahren.

3.10. Besonderes/Vandalismus

Achtung es diirfen keine Fensterscheiben, Tiiren, Gebaude oder am Spielfeld befindliche Gegenstande
zerstort werden. (Es haftet der Verursacher)

3.11. In-Game Fahrzeuge
Fahrzeuge missen, bevor sie auf dem Spielfeld eingesetzt werden diirfen, im Vorfeld des Events bei
der Spielleitung angemeldet und zugelassen werden. In die Bewerbung des In-Game Fahrzeugs
gehoren Bilder sowie Infos Uber die zugehdrige Besatzung.

Wahrend der Spielzeiten werden In-Game Fahrzeuge von der Spielleitung freigegeben.
¢ Der Veranstalter Gbernimmt keine Haftung flir eventuelle Schaden an den Fahrzeugen
e Fiir die Besatzung gelten zu jeder Zeit die Hit-Regeln

 Die Hochstgeschwindigkeit von 7-10 km/h (Schrittgeschwindigkeit) darf nicht Gberschritten werden!
Mehr hierzu ist in einem eigenen Regelwerk verfasst.
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4. Spielfeld Regeln

4.1. Airsoftwaffen
Erlaubt sind nur Airsoftwaffen, die sich in einem einwandfreien, gesetzeskonformen Zustand
befinden. Ebenso sind AEG’s zugelassen. Dabei wird nicht zwischen Gewehren (AEG) oder Pistolen
(AEP) unterschieden. Die Nutzung des Voll-Auto Modus ist Erlaubt. Ausgenommen hiervon sind MG’s
nur StoRfeuer.

Der Spieler verpflichtet sich, Airsoftwaffen, die er von Dritten erhalten hat, unverziiglich darauf

zu priifen, ob sie den genannten gesetzlichen Anforderungen entsprechen. Insbesondere sind
Eigenbauten von Airsoftwaffen nicht zugelassen. Im Zweifelsfall sind diese Waffen der Eventleitung
zur Prifung vorzulegen. Alle Airsoftwaffen mussen das Kaliber 6mm haben. Es sind High/ Low- oder
Mid-Caps zum Spiel zugelassen.

4.2. Munitionsvorschriften
Es diirffen OHNE AUSNAHME nur Bio BB’s verwendet werden. Bei einem nachweislichen VerstoR
dieser Regel werden wir den Spieler oder sein gesamtes Team von der Veranstaltung verweisen.

4.3, Dresscode / Teammarkierungen

Keinen Dresscode

e Fraktion Task Force: Blau
o Fraktion PMD: Rot

4.4, Sicherheits- und Spielregeln
Seitens des Veranstalters (Verein Bataillon Fox) werden hierfiir verschiedene Moglichkeiten gegeben,
sich zu informieren (z.B. liber unsere Homepage www.airsoftspielen.at oder vor Ort). Bei Riickfragen
steht die Orga gerne zur Verfligung.

Eine Spielfeldkarte wird vor dem Event ausgeteilt, welche die Spielfeldgrenzen und taktische
Positionen beinhaltet. Es handelt sich um ein ehemaliges militdrisches Gelande. Daher ist das
unerlaubte, unautorisierte Passieren oder Uberklettern der Sicherheitszdune und/oder
Spielfeldgrenzen strikt untersagt. Insbesondere ist ein Betreten des Spielfeldes aulRerhalb der
Spielzeiten untersagt!

VerstoRe gegen die geltenden Sicherheitsbestimmungen und Anweisungen der Spielleitung, Orga des
Gelande-Besitzers und des Veranstalters (Bataillon Fox Teams) kdnnen zum sofortigen Ausschluss
vom Spielbetrieb, zu Hausverbot und rechtlicher Konsequenzen fiihren.

Grundsatzlich ist jeder Spieler selbst dafiir verantwortlich, die Sicherheits- und Spielregeln zu kennen.


http://www.airsoftspielen.at/
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* den Anweisungen der Orga / Veranstalter ist stets Folge zu leisten!

¢ Spielfeld- und Safezone Begrenzungen sind jederzeit zu beachten und einzuhalten. Das Verlassen
des Spielfeldes ist lediglich Uber die gekennzeichneten Wege gestattet. Verlasst ein Spieler das
Spielfeld, ist ein Wiedereinstieg ins Spiel, ausschliefllich im Spawn-Bereich gestattet.

* jede verwendete Waffe muss vor Spielbeginn gechront werden. AnschlieRend dirfen keine
Leistungsveranderungen vorgenommen werden. Wird ein Spieler mit einer ungechronten
Airsoftwaffe, oder mit einer leistungsveranderten Airsoftwaffe angetroffen, droht der Spielverweis
der jeweiligen Person.

¢ in der Safe Zone (Parkplatz und Campingplatz, Szenario bezogene Platze) ist die Airsoftwaffe ohne
Magazin, gesichert zu transportieren.

¢ auf dem Spielfeld darf nur in ausgewiesenen Bereichen geraucht werden. Der Genuss von Drogen
& alkoholischer Getranke ist auf dem Spielgelande wahrend des gesamten Spielbetriebes untersagt.
Das Mitbringen von Likér, Schnaps oder weiteren Alkoholika ist nicht erwiinscht.

¢ Das Tragen einer zum AIRSOFT Spielen geeigneten Schutzbrille (CE-gepriift) auf dem Spielfeld ist
Pflicht!

¢ Der Spieler ist selbst daflir verantwortlich, geeignete Bekleidung und Ausriistung zu verwenden.

¢ Jegliche Form von Verbal oder korperliche Gewalt ist verboten. Es ist darauf zu achten, dass weder
Menschen, Tiere, Gebaude, die Natur oder vorhandenes Gerat zu Schaden kommen. Rauchen ist nur
in der Safe Zone oder auf ausgewiesenen Bereichen erlaubt.

4.5, Notfallverhalten
Bei Eintreten eines Unfalls oder eines Brandes ist umgehend die Orga, bzw. der Veranstalter zu
verstandigen, sofern erforderlich erste Hilfe zu leisten, bzw. ein Loschversuch zu unternehmen. Je
nach Schwere des Unfalls wird das Spiel sofort durch die leitenden Veranstalter unterbrochen. Der
Veranstalter entscheidet, abhangig von der Situation. welche geeigneten MalRnahmen (z.B.
Information an den Orga, Unterstitzung rufen, leisten von erster Hilfe, etc.) ergriffen werden,

um der verungliickten Person zu helfen. Der Gefahrenbereich ist zu sichern. Bei Abbruch der
gesamten Spieltatigkeit ist das Spielfeld umgehend von den Spielern zu verlassen. Alle Spieler/Orga
haben fir die reibungslose Evakuierung des Feldes zu sorgen. Rettungsfahrzeugen ist Platz zu schaffen
und den Anweisungen der Orga, Rettungskrafte, oder Feuerwehr Folge zu leisten

4.6. Freeze” Regel
Im Notfall tritt die “Freeze” Regel in Kraft. Ruft einer das Kommando “Freeze” sind augenblicklich alle
Spieltatigkeiten einzustellen. Die Airsoftwaffe ist zu sichern und das Magazin herauszunehmen. Der
Lauf der Airsoftwaffe ist auf den Boden zu richten. Jeder Spieler hat dieser Regelung augenblicklich
Folge zu leisten, da in dessen unmittelbarer Ndhe ein Notfall eingetreten ist.

Ein , Freeze” wird grundsatzlich vom Veranstalter/Orga wieder aufgehoben, wenn die Situation ein
gefahrloses Weiterspielen ermdglicht. Um eine reibungslose Wiederaufnahme des Spiels
sicherzustellen, werden die Spieler aufgefordert, unverziiglich die Ausgangssituation vor dem Freeze
wiederherzustellen.

Der Veranstalter/Orga ist zudem berechtigt, die Spielsituation anzupassen, z.B. kénnen Spieler
aufgefordert werden, sich bis zu einem bestimmten Bereich zurlickzuziehen. Weiterhin ist der
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Veranstalter berechtigt, VerstéRe gegen die Freeze Regel in geeigneter Weise zu ahnden. Diesen
Anweisungen ist stets Folge zu leisten.

4.7. Spielbeginn

Anreise einem Tag vor Eventbeginn ab 14:00 Uhr méglich.
Abreise bis 26.10.2026 bis 12.00 Uhr méglich.

Anmeldung Event-Tag von 8:00 Uhr bis 10:30 Uhr (Verspatungen kénnen erst wenn die Orga
zur Verfiigung steht am Event teilnehmen)

Chronen am Event-Tag von 8:00 Uhr bis 10:30 Uhr. (Verspatungen kénnen erst wenn die Orga zur
Verfiigung steht am Event teilnehmen)

Briefing ca. 10:45 Uhr.

Spieltag 1 von ca. 11:00 Uhr bis ca. 18:00 Uhr.
18:00 Uhr Pause & Umriistung auf Nachtmodus: ab 18:00 Uhr.

Night Game: ab ca.20:30 Uhr.

Spieltag 2 von ca.10.00 Uhr bis ca.17.30 Uhr.
Briefing Tag 2 ca. 09:40 Uhr.

Ein Spiel beginnt erst dann, wenn der Spielleiter das entsprechende Kommando erteilt (Pfeifensignal,
per Funk etc.). Mit dem Spielbeginn wird Feuererlaubnis innerhalb des Spielgeldndes erteilt. Diese
endet automatisch mit Ende der Spielzeit ca. 18.00 Uhr. Ein Spiel endet dann, wenn das entsprechende
Zeitfenster abgelaufen ist (siehe Zeitplan), oder der Spielleiter ein entsprechendes Signal gegeben hat.
Ausnahmen sind z.B. Unfalle, oder dass Betreten des Spielfeldes von unbeteiligten

Personen (,,Freeze Regel”). Zu Spielbeginn hat sich jeder Spieler an den dafiir vorgesehenen

Startpunkt zu begeben.

4.8. Spielfeld
Jegliche beweglichen Objekte auf dem Szenario Feld diirfen nicht versetzt werden. Dies gilt
insbesondere fir Tliren oder ahnliche Bauteile der Gebaude. Eine Ausnahme hierbei bilden Objekte,
welche im Rahmen des Szenarios benutzt werden diirfen (Missionsobjekte). Diese sind klar als solche
zu erkennen. Auf dem Spielfeld befindliche Deckungen, (stationare und tragbare) diirfen weder
verandert noch bewegt werden. Polster, Matratzen, Decken oder ahnlich bewegliche
Schutzvorrichtungen, insbesondere Tiiren oder ahnliche Mébelteile, diirfen nicht als tragbare
Deckung verwendet werden.

* Gefahrenquellen, welche den Spielern auffallen, sind umgehend dem nachsten Orga zu melden,
damit diese abgesichert, oder beseitigt werden kdnnen.

* Das Betreten des Spielfeldes aullerhalb der geregelten Spielzeiten ist verboten.
¢ Spiele unter ,eigener” Organisation (Nachtspiele usw.) sind verboten.

¢ Nach Beendigung des offiziellen Spieltages ist das Spielfeld unverziiglich zu verlassen.
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4.9. Gebaude / Gebdudeteile
¢ Das Betreten, sowie der Aufenthalt in gesperrten Gebauden, Dachvorspriingen, Dachern sowie
Balkonen, Terrassen oder Ahnlichem ist verboten. Das zerstéren von Fensterscheiben oder
dergleichen ist strengstens verboten.

* Gesperrte Gebdude werden mit Rot/weilRem Absperrband und/oder Gefahrenschildern und/oder
auf der Taktikkarte als solche ausgewiesen oder speziell gekennzeichnet.

¢ Keller und unterirdische Gebaudeteile diirfen grundsatzlich bespielt werden. Allerdings kénnte es in
diesen Gebaudeteilen aufgrund eingeschrankter Sichtverhaltnisse, sowie (ibersehbarer Kabel, Rohre,
oder weiterer Gefahrenquellen zu einer erhéhten Verletzungsgefahr kommen. Um erhdhte Vorsicht
wird daher gebeten.

¢ Aufgrund der besonderen Lichtverhéltnisse ist das Mitflhren von Taschenlampen in diesen
Bereichen notwendig.

¢ Bei Unfdllen, Zuwiderhandlungen oder Gefahrdungen eines Spielers haftet der Verursacher fir alle
Schaden. Der Veranstalter Airsoftverein Bataillon Fox Gibernimmt keine Haftung.

4.10. Airsoft Granaten und Szenario Effekte
* Rauch- und Nebelkérper, insbesondere Eigenbau und Eigenumbau sind verboten. Als
ausschlieBliche Ausnahme gelten die abgenommenen (gepriften) Rauch und
Sprenggranaten.

Alle Airsoftgranaten miissen vor Spielbeginn beim Veranstalter vorgezeigt und genehmigt werden.
(Bei VerstoRen erfolgt sofortiger Spielausschluss)

Hit-Regel Granaten: Spieler in Raumen oder im Umkreis von 5 Metern sind getroffen. 10m im
Freien bzw. in sehr groen Raumlichkeiten wie z.B. einem Gangbereich. Ausnahmen sind
Deckungen durch harte Gebaudeteile.

¢ Die Nutzung von schwarzem und weilem Rauch, ist aufgrund der Verwechselungsgefahr mit einem
echten Brand, nicht gestattet. Selbstverstandlich sind selbstgebaute Rauch- und Sprengkorper
jeglicher Art und Weise streng verboten.

¢ In unklaren Fallen sind betroffene Gegenstande der Eventleitung zur Priifung vorzulegen.

¢ Ausnahmen hierzu gelten ausschlieBlich fiir die Eventleitung! (Szenario Effekte)

4.11. Kommandos
e “HIT” Bei jeglichem regularen Treffer
* “Freeze” Bei gefdhrlichen Situationen LAUT zu rufen (Unfall, Unbeteiligte Personen etc.)
* “GO GO GO” Wird von einem Verantwortlichen gerufen um das Spiel fortzusetzen

412, Orga

¢ Es befinden sich am Spielfeld Orga, Kameraleute, Drohnen die nicht beschossen

werden dirfen.
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Airsoft ist ein auf Fairness und Ehrlichkeit beruhendes Spiel. Grundsatzlich sind die Spieler selbst fir
die Einhaltung des Regelwerkes verantwortlich. Sollten sich dennoch Unklarheiten ergeben, sind die
Orga auf dem Spielfeld fiir die Regeleinhaltung und der Sicherheit vertraut. Sie sind gegentiber allen
Spielern weisungsbefugt. Orga sind befugt, Verwarnungen sowie Spielverweise zu verhdngen. In
unklaren Regelbelangen kdnnen Spieler sich bei allen Orgas informieren.

 Die Vertreter des Veranstalters auf dem Spielfeld sind die Orga.

* Die vom Event verwiesene / betroffene Person hat innerhalb 2 Stunden das Eventgelande zu
verlassen. Im Fall von Verletzung/Gefahrdung der Eigenen und/oder anderer Personen und/oder
Beschadigung/Zerstorung von Fensterscheiben, Material, Gebduden, Fahrzeugen und/oder ahnlichen
Dingen, haftet allein der Spieler bzw. Verursacher.

Das Eventarmband des Betroffenen ist einzuziehen und zu entwerten. Der Spieltag erlischt somit
augenblicklich ohne jegliche Retournierung des Startgeldes.

Im Fall eines Eventbannes behalt sich der Veranstalter das Hausrecht vor, die betreffende Person auch
fir kommende Events des Bataillon Fox oder anderer Events des Veranstalters auszuschlielen
und/oder ihr die Teilnahme zu untersagen.

Ticket Stornierungen nicht moéglich. Nur tibertragbar an einen anderen Spieler fiir dieses Event.
Jeglicher Anspruch verfallt nach diesem Event.

Es wird keine Haftung fiir Personen- Diebstahl oder Sachschaden tibernommen! Jegliche Teilnahme
an Airsoft-Veranstaltungen des Airsoft Verein Bataillon Fox auf dem Spielgelande geschieht auf
freiwilliger Basis!

Der teilnehmende Spieler muss sich dessen bewusst sein und dies akzeptieren!

Airsoft Sport Verein

Bataillon Fox



